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Feuille de personnage 
 

Veuillez compléter les informations ci dessous.    
*optionnelle 

Création personnage  

 
Compétence : 
Vous disposez de 7 points de compétences à dépenser (cochez) Description disponible dans le 
règlement 

Types de compétences pts X Types de compétences pts X 

Maniement des lames légères 1  Endurance 1  

Maniement des lames longues 1  Ambidextrie 1  

Maniement des armes semi-lourdes 1  Assassinat 2  

Maniement des armes lourdes 2  Lire et écrire Niv1 1  

Maniement des armes d’hast 1  Lire et écrire Niv2 1  

Maniement des armes de jets 1  Connaissances historiques 1  

Maniement des arcs/arbalètes 1  Alchimie 2  

Boucliers Niv1 1  Connaissance des plantes rare 1  

Boucliers Niv2 1  Connaissance de la minéralogie 1  

Boucliers Niv3 1  Archéologie 1  

Port de l’armure légère A 1  Utilisation de la magie 2  

Port de l’armure lourde B 1  Regard noir 2  

Port de l’armure C 1  Dissimulation Niv1 1  

Port de l’armure D 1  Dissimulation Niv2 1  

Vol 1  Richesse 2  

Magie : 
Si vous avez sélectionné magie, complétez la suite. Vous disposez de 10pts à utiliser, cela représente 
vos sorts de bases connus. Description disponible dans le règlement 

Nom  Coûts x Nom couts x 

Trait magique Niv 1 1  Renvoi de sort 2  

Trait magique Niv 2 2 + Niv1  Désarmement 1  

Trait magique Niv 3 3 + Niv1 et 2  Lumière 1  

Soins Niv 1 1  Peau d’écorce Niv 1 2  

Soins Niv 2 2 + Niv1  Peau d’écorce Niv 2 2 + Niv1  

Soins Niv 3 3 + Niv1 et 2  Peau d’écorce Niv 3 2 + Niv1 à 2  

Secousse 1  Brûlure d’âme 9  

Dissipation 1  Prison céleste 1  

Souffrance 2  Liens terrestre 2  

Bouclier magique 2  Ralentissement 2  

Mur de glace 4  Parole maudite 2  

rage 2  Création 8  

Nom : Prénom : Date de naissance: 

Adresse : Mail : Num tél* : 

Race  Factions* Royaume * 
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Alchimie : 
Si vous avez sélectionné alchimie, complétez la suite. Vous disposez de 12pts à utiliser, cela 
représente vos recettes de bases connus ATTENTION, certaine potion demande des compétences en 
plus (voire règlement-alchimie) Description disponible dans le règlement 

Nom couts x Nom couts x 

Potion de soins 1  Potion de vérité Niv1 2  

Peau d’écorce Niv 1 2  Immobile 1  

Peau d’écorce Niv 2 2  Pétrifier 2  

Peau d’écorce Niv 3 3  Antidote 4  

Folie 1  Potion de vérité Niv2 4  

Muet 1  Possession 7  

Sourd-muet 1  Résistance magique 7  

Perdu 2  Renforcement du système 
immunitaire 

7  

En transe 3  Mort 10  

 
Background : 
Votre background peut permettre aux organisateurs, de mieux vous intégrer dans le gameplay du GN 
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